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INTRODUCTION 



. POURQUOI PORTE PAROLE ? 

Dans le developpement de la micro-info rmatique, un des freins les plus importants 
est sans aucun doute la relative difficulty pour un neophyte d'utiliser un micro- 
ordinateur, et en particulier les contraintes de l'interaction entre l'homme et la 
machine. Si, dans la plupart des cas on en reste encore a une frappe au clavier et 
a une lecture a l'ecran comme principaux moyens d'entree et de sortie des infor- 
mations, on voit apparaitre de nouveaux outils censes faciliter cette interaction. 
Certains sont mecaniques (joysticks, souris,...), d'autres sont vocaux : alors que 
la machine capable de comprendre ce que dit l'utilisateur (reconnaissance vocale) 
n'est pas encore vraiment sortie des laboratoires et coute encore tres cher, la 
machine parlante (synthese vocale) est une realite. II en existe de nombreux 
exemples, certains relevant plutot des gadgets, d'autres correspondant a des 
besoins bien reels. 

A quoi peut done vous servir votre APPLE II equipe d'une carte Porte Parole ? 
A une infinite d'utilisations dont nous allons vous donner quelques exemples. 

Tout d'abord, vous pourrez l'utiliser soit pour vos besoins propres, soit dans 
des programmes destines a d'autres utilisateurs. Dans un cas comme dans l'autre, 
on peut imaginer diverses situations ou la synthase vocale est tres utile, voire 
irremplaqable : 
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• dans une situation ou l'utilisateur apprend quelque chose, qu'il s'agisse d'un 
programme d'enseignement assiste par ordinateur ou d'un programme de 
formation ou d'apprentissage destine a des cadres, des messages paries permet 
tent de renforcer la capacite d'apprendre de l'utilisateur, en donnant la reponse 
correcte, en offrant des commentaires appropries ou en donnant des encoura 
gements de maniere bien plus puissante qu un message ecrit a l'ecran. 



• dans bien des cas, l'utilisation d'un message parle s'impose car l'utilisateui 
n'a pas toujours les yeux fixes sur son ecran ; on peut ainsi inclure des messages 
paries dans des utilitaires ou des programmes de telecommunications poui 
rappeler l'utilisateur et lui indiquer qu'une tache a ete accomplie et qu'il fan I 
passer a la tache suivante. 



• la synthese vocale est bien sur un instrument incomparable pour les mal voyants 
et les aveugles (qui peuvent ainsi utiliser le clavier sans erreur), les muets, qui 
peuvent ainsi s'exprimer oralement, les jeunes enfants ne sachant pas lire (voii 
la premiere application de Porte Parole avec Edi-Logo), les illettres apprenanl 
a lire, les enfants ayant des problemes d'orthophonie, toutes personnes pouvani 
faire l'objet de programmes specifiques destines a les aider. 



• de plus la synthese vocale de par sa nouveaute, attire l'attention ; elle peut am i 
etre utihsee dans des situations privees ou publiques, dans une soiree, dans un 
magasin ou une exposition pour offrir des messages originaux et personnel 
aux invites ou aux clients. Les applications envisageables dans ce contexts rv 
sont limitees que par l'imagination de l'utilisateur (horloge parlante, messaji 
de bienvenue, annonce, ...). 



• dans des jeux sur micro-ordinateur, inclure des messages paries augment, 
l'interet et rend le jeu beaucoup plus realiste. 



• mais l'utilisation la plus originale que nous avons decouverte est l'apprentiv 
de la parole a un... perroquet en repetant sans cesse le meme mot ; le perron 
parle ensuite comme un ordinateur. 
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Avant d'aller plus loin, voyons neuf regies de base de la synthese vocale (1). 



1 - Si votre micro-ordinateur peut dire quelque chose au mauvais moment, 
il le fera. 

2 - Si vous faites plusieurs fois la demonstration de votre synthese vocale 
aux memes personnes, elles vont s'attendre a chaque fois, a une amelioration 
de la qualite vocale. 

3 - On peut dire aux gens de se taire plus facilement qu'on ne peut le dire a 
leur ordinateur. 

4 - Interrompre une conversation est impoli. Pour les ordinateurs comme 
pour les humains. 

5 - Si l'ordinateur prononce une phrase courte quand personne ne s'y 
attend, personne ne l'entendra. 

6 - Si l'ordinateur doit dire quelque chose d'important, mieux vaut 
l'annoncer par de la musique ou par des sons. 

7 - Un micro-ordinateur parlant n'est pas different d'un enfant : il sait parler, 
mais ne sait pas quand parler et quand se taire. 

8 - Tout ordinateur qui parle trop sera deconnecte. 

9 - Tout ordinateur qui parle trop peu sera ignore. 



(1) emprunte hbrement a John P. Carter, Electronically Speaking : Computer Speech Generation, 
Howard P. Sams and Co, 1983. 
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Sans entrer a ce stade dans des details techniques, un systeme de synthese vocak- 
peut fonctionner de deux manieres : 

- ou bien un certain nombre de mots ont ete codes et sont disponibles ; on m 
peut alors utiliser que ces mots et pas d'autres 

— ou bien on peut faire prononcer tous les mots quels qu'ils soient. 

Avec Porte Parole, nous avons choisi cette deuxieme approche qui a bien sui 
l'avantage de ne pas limiter vos applications. 

Mais il ne faut pas se cacher que la synthese vocale est encore soumise a certaincs 
contraintes : la qualite de la voix peut encore etre amelioree et paraitre plus 
naturelle ; d'autre part la place memoire occupee par des fichiers de parole esl 
importante et le nombre de messages paries dans un programme n'est pas toujoui 
aussi grand qu'on le souhaiterait. 

Ceci dit, Porte Parole est une premiere : pour la premiere fois vous disposez d'un 
puissant outil de synthese de la parole en Franqaissurunmicro-ordinateurrepaniln 
Les versions suivantes de Porte Parole seront encore ameliorees. Ecrivez-nous » - 
suggestions, renvoyez vos cartes de garantie pour recevoir les mises a jour ei 
utilisez Porte Parole dans vos programmes. Les conditions de licence pour I'm 
lisation de Porte Parole dans des programmes destines a etre diffuses sont donms 
en Annexe 7. 

Ce manuel, apres une introduction generale, va expliquer la creation de t 
messages paries, puis la formation de fichiers de parole et leur utilisation dans voi 
programmes ; il va ensuite expliquer comment ameliorer la qualite de la par 
puis, dans les Annexes, donner les informations techniques necessaires. 



2. CE QUE VOUS POURREZ FAIRE FAC1LEMENT 

Nous allons tout d'abord examiner comment creer des messages paries dequ 
mots, en tapant ces mots au clavier directement en Francais ; dans certain 
nous verrons comment modifier la prononciation de ces mots en les entrant i 
clavier en ecriture phonetique (par exemple on peut souhaiter prononcer < I! 
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de deux manieres : Guilain ou Gislain). Nous verrons aussi comment faire un peu 
de musique. 

Fnsuite nous verrons comment creer des fichiers parole regroupant plusieurs 
SSsTcoiSit les appeler depuis des programmes en Assembleur, en Basrc 
ou en Logo. 



CE QUE VOUS POURREZ FAIRE AVEC UN PEU PLUS D'EXPERIENCE 

Vous pouvez vouloir souhaiter modifier la qualite de la voix, l'amplitude la 
frequence la largeur de bande des formants (tous ces termes vous seront exph- 
ques plus tard). 

Vous disposez pour ce faire d'un editeur graphique qui permet de modifier ces 
caracteris P tSues P a condition d'avoir quelques connaissances elementaires en 
phonetique ou en acoustique. 

Enfin vous pourrez souhaiter faire des manipulations plus sophistiquees et vous 
aurez alors recours aux Annexes techniques. 



CE QU'IL VOUS FAUT POUR DEMARRER 

Tl vous faut un Apple 11+ avec 64 K ou un Apple lie. Si vous ayez un Apple //e 
A est en mode majuscules (louche SHIFT enclenchee et bloquee) I 

vouffauf une carte Porte Parole installee comme mdique ci-dessous. II vous faut 
enfm la disquette double-face Porte Parole. 

Pour ce oui est de vos competences, vous n'avez besoin que de connaissances 
Eentakes 1 en programmatiSn. Si vous savez ecrire un petit programme BASIC 
tres simple, vous saurez vous servir de Porte Faroie. 
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Tout d'abord, voici comment installer la carte Porte Parole dans votre Apple // : 

1 - Verifier que 1' APPLE // n'est pas sous tension. 

2 - Enlever le capot. 

3 - Retirer la carte de son emballage. La manipuler toujours avec precaution en 
la tenant par les bords. 

4 - Inserer la carte dans la fente n° 4 bien a fond mais en douceur (si vous voule/ 
utiliser une autre fente, voir Annexe 4). Ne pas forcer, la carte ne peut etre 
introduite que dans un sens. 




5 - Raccorder le haut-parleur. II y a trois possibility : 

a) Utilisation du haut-parleur de I'APPLE II 

• dehrancher la prise du haut-parleur de I'APPLE // qui se trouve a droi! 
sous le clavier sur la carte principale 

• mettre le cas echeant la rallonge fournie avec Porte Parole 

• connecter le cable sur Porte-Parole sur le connecteur J2. 



INTRODUCTION 



9 




b) Utilisation d'un haut-parleur externe 

sur le connecteur J 1 a I'aide d'une prise male (type chaine HIFI). 
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c) Utilisation d'une chaine HIFI 

Raccorder l'entree MIC de votre amplificateur sur la prise Jl comme prece 
demment pour le haut-parleur. 



ATTENTION 



• Ne connectez jamais votre carte Porte Parole d'une autre maniere que ci- 
dessus. En particulier ne la connectez jamais sur une carte Chat Mauve en 
esperant ainsi sortir le son sur votre televiseur. Votre carte serait irreme- 
diablement endommagee. 

• Ne mettez ni n'enlevez jamais votre carte quand l'Apple //est sous tension : 
votre carte serait endommagee. 

• Sur certains Apple, vous aurez un bruit de souffle au moment des acces 
disque. Ceci est du a des problemes electriques de parasitage sur la carte 
principale de 1' Apple. 

Essayez differentes fentes pour Porte Parole et pour le controleur de dis 
quettes, vous reduirez ainsi ce bruit de souffle (voir Annexe 4). Vous pouvez 
aussi mettre un filtre en amont du haut-parleur (renseignez-vous aupres de 
votre vendeur de haut-parleurs). 

• Les emplacements disponibles sur la carte Porte Parole sont destines a 
recevoir des memoires vives ou mortes pour des applications specifiques 
(voir Annexe 5). L'absence de ces composants est done normale sur votre 
carte. 

La carte Porte Parole est garantie un an a condition de faire l'objet d'une 
utilisation norma|e. 



Voyons maintenant le logiciel. 

La disquette Porte Parole est une disquette double-face sur laquelle se trouveni 
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• sur la face n° 1 : , . . 

- le logiciel de synthese de texte et le dictionnaire de diphones; 

- les utilitaires d'utilisation des phrases ainsi constituees. 

• sur la face n° 2 : 

- l'utilitaire graphique; 

- les exemples de musique et de bruitages. 

- divers autres utilitaires. 

En plus de cette disquette, vous aurez besoin de disquettes de sauvegarde des 
phrases ou des fichiers de phrases que vous aurez concues. Ces disquettes appli- 
cations auront du etre prealablement formattees conformement aux instructions 
donnees dans le manuel du DOS de votre Apple. 

La disquette Porte Parole, n'etant pas protegee, n'est pas garantie ; . FAITES-EN 
TOUT DE SUITE DES COPIES DE SAUVEGARDE QUE VOUS UTILISEREZ. 



5. NOTIONS GENE RALES SUR LA SYNTHESE DE TEXTE 

La synthese de texte est l'operation qui realise la synthese parlee automatique 
d'un texte ecrit, e'est le passage direct de l'ecriture au son. 

Ainsi equipe de la carte Porte Parole et du logiciel correspondant, votre Apple // 
pourra « lire a haute voix » les phrases que vous allez taper au clavier. 

La realisation d'un tel systeme sur micro-ordinateur est le fruit de la collaboration 
entre des ingenieurs electroniciens et des phoneticiens. Les premiers ont concu et 
realise des circuits integres pour la restitution des ondes sonores de la parole ; les 
seconds ont mis au point une traduction automatique d un texte_ ecrit en texte 
phonetique, et ont construit des regies de decomposition et d association des sons 
pour realiser la synthese vocale d'une phrase quelconque. 

Pour passer d'un texte ecrit a un message parle, il y a quatre etapes : 

- la transcription orthographique-phonetique 

- le choix des unites phonetiques de base 

- le traitement de l'intonation et du rythme 

- la synthese acoustique du signal de parole 
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• La transcription orthographique-phonetique est un probleme linguistique 
comme beaucoup d'autres langues, le Franqais ecrit et le Franqais parle onl 
connu des evolutions divergentes au cours des siecles. Notre alphabet, qui vient 
du latin, ne possede pas tous les signes necessaires a une transcription correct e 
de tous les sons que nous utilisons en Franqais. 

Le Franqais n'est devenu une langue ecrite qu'au 8eme siecle : a partir du 14emc 
siecle, on a commence a utiliser des lettres etymologiques pour differencier les 
homonymes : la lecture et la comprehension y ont gagne en clarte, mais l'ecarl 
s'est creuse entre la langue parlee et la langue ecrite. En voici deux exemples 
bien connus : « Cinq moines, sains de corps et d'esprit, ceints de leur ceinturc 
portaient dans leur sein le seing du Saint-Pere ». « Si six scies scient six scies, 
six cent six scies scient six cent six scies ». etc... 

Malgre l'edit de Villers-Cotteret (1544) qui impose le Franqais dans les ecriturcs 
publiques, l'orthographe reste encore tres mal respectee jusqu'au 19eme sieck- 

Aujourd'hui, si l'orthographe actuelle permet de lever les ambigu'ites en diffe" 
renciant les homonymes et en notant les accords qui ne se prononcent pas, elk' 
accentue ce faisant les differences entre le Franqais ecrit et le Franqais park 1 , 
cause ainsi quelques difficultes aux ecoliers (et a beaucoup d'adultes), et ton! i 
fait accessoirement ... ne simplifie vraiment pas l'elaboration d'une synthesc di 
texte sur votre Apple 77 (alors que par exemple la synthese de texte en Anglai 
est un peu plus aisee) 



Voyons-en quelques illustrations concretes : 

Le mfime son peut etre traduit par plusieurs lettres differentes, par exempli 
/s/ sa;dessous;portion grace Jeqon;sceau;dix; 

ou bien : 

/e/ des;Noelanemeaiier;chef-d'oeuvre;pejne;se^t;congres;beret;interet i 
est ;en tremets ;paire ;chaine ; laid ;monnaie a-elais ;lait ;f aix ;tram way ;elle . 
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A l'inverse, une meme lettre peut representer des sons differents : 

x represente /ks/ dans axe 

/s/ dans six 

/z/ dans sixieme 

/gz/ dans exact. 



On vnit a cmel noint l'orthographe franqaise est difficilement formalisable ; de 
?£s toute S comporte ^un bon nombre ^'exceptions. Qui sait encore comment 
prononcer tzigane : 

/tzigan/ 
/tsigan/ 
/dzigan/ 
/dsigan/ ? 



Pour automatiser la transcription orthographique-phonetique, on utilise un 
ensemble de regies analogues a celles qui nous permettent de prononcer correc- 
tement ce que nous lisons. Ainsi : 

- s se prononce /z/ entre deux voyelles 

- i se prononce fij entre deux consonnes _ 

- i precede de o se prononce normalement /wa/ (roi, loi, ...) 

- i entre o et n se prononce /we/ (coin, poing, ...). 

II y a de plus des cas particuliers a prendre en compte, On arrive de la sorte a 
une transcription orthographique-phonetique. 



• Le choix des unites phonetiques de base devant servir a la reproduction sonore 
de la suite phonetique ainsi obtenue est l'etape suivante. 

La solution apparemment la plus facile pour ce faire serait de coder un nombre 
limite de mots frequemment employes et de reproduire les phrases en raccordant 
ces mots selon certaines regies : on obtiendrait ainsi une assez bonne quahte, 
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mais le vocabulaire disponible serait tres limite. C'est l'approche retenue par 
certains programmes, mais on ne peut alors pas vraiment parler de synthese de 
texte, mais plutot de machine a parler automatique ; c'est par exemple le cas de 
certains jeux « educatifs ». 

L'autre extreme consisterait a utiliser un dictionnaire des principaux phonemes 
du Francais ; leur nombre est faible, une trentaine environ, et les possibilites de 
synthese sont illimitees ; en effet on peut ainsi reproduire n'importe quel mot par 
la suite des phonemes qui le constituent en appliquant neanmoins certaines regies 
de coarticulation. Mais si cette solution parait seduisante, elle est tres difficile a 
tealiser car les regies de transition entre les phonemes sont malaisees a mett re- 
en ceuvre. Or c'est essentiellement la qualite des transitions qui permet une bonne 
comprehension du langage parle. De ce fait, tous les essais realises avec des diction 
naires de phonemes donnent des resultats decevants. 

Nous avons done choisi une solution intermediaire, qui est celle retenue par le 
CNET : elle permet d'integrer dans le dictionnaire les transitions entre phonemes 
Lille part en effet non pas des phonemes, mais des diphones, e'est-a-dire des 
couples de phonemes ; il y a environ un millier de diphones et leurs regies d'asso 
eiation sont infiniment plus simples que celles des phonemes. C'est ainsi que li 
mot PAROLE se decompose en diphones comme suit : 

(silence-P) ; (PA) ; (AR) ; (RO) ; (OL) ; (LE) ; (E-silence) 

On a ainsi un vocabulaire illimite, avec une qualite de restitution de la parole 
adequate. 



• A I'association de chacun des diphones doivent etre ajoutes l'intonation el l< 
rythme afin d'obtenir un message synthetique aussi proche que possible d'un 
> I.h ution naturelle. Etant donne que l'ecriture contient peu d 'informations sui 
i> ent donne' a chaque mot d'une phrase et sur la melodie de la phrase dan 
son ensemble, il s'agit la d'un probleme qui depasse la correspondance ecnim 
son II la ut modifier la duree de certains sons, introduire des silences, et fail 
fvoluei ce que les specialistes appellent la frequence fondamentale, que nou 
del unions au chapitre IV. 

( mire National d'Etudes des Telecommunications 
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• T a rierniere etape est la synthese acoustique du signal de parole .c'est la fonc- 
tion assume nar \! synthetiseur de parole integre de la carte Porte Parole auquel 
le "odcTef va fournir les informations necessaires. Nous verrons au chapitre IV 
aue fes informat'ons permettent la modelisation simplifiee des organes de.pho- 
fflor i dl > mrl humain. Ainsi, alors que les systemes analogiques da ssiques 
fhande maanetique) ou plus recents (disque numenque) ne permettent que de 

tiseur permet de modifier la restitution d'un son de le faire evoluei Progress _ 
vement vers un autre son en modifiant ses parametres ; c est d a lleurs une util 
latTon Jen connue des synthetiseurs musicaux Nous ' ™ Plus en detail au 
chapitre IV les caracteristiques du synthetiseur de la carte Porte Parole. 

Meme en ayant resolu tous ces problemes de maniere < ^Pti7^ a ^ re ^^ n e f v P^ 
pnmrP i e C as la parole synthetique ne pourra jamais egaler le naturel d une toix 
humaine En effe ^ au-dela des problemes techniques, il y a dans la parole d un 
KiumaS un caVactere de spontaneite qu'une machine ne saura pas restituer 
tS au^Ue ^nrcomprendra pas le texte qu'elle « lit » et tant qu'elle ne saura pas 
adapter sa d"ctior THon interlocuteur comme nous le faisons constamment en 
dialoguant avec d'autres etres humains. 



II 

LA CREATION 
DE MESSAGES PARLES 



1 CHARGEMENT DU LOGICIEL DE SYNTHESE DE TEXTE 

Le chargement s'effectue de maniere legerement differente selon le type d'Apph 
que vous possedez : 

■ Si votre Apple dispose d'une ROM (memoire morte) « auto chargeable » (c'esl 
le cas des Apple // plus et Apple He inserez la face 1 de la disquette dans le lecteui 
alors que votre micro-ordinateur n'est pas encore sous tension. 

Mettez-le ensuite sous tension. Vous verrez alors apparaitre a l'ecran le mes 
s;igf dc Mcnvenue : 



SYNTHESE DE TEXTE PORTE PAROLE 
VERSION V1, 1 

(C)1984 EDICIEL MATRA ET HACHETTE 
LICENCE CNET 

CHARGEMENT EN COURS... 
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• Si votre Apple n'a pas de ROM « autochargeable », inserez la face 1 de la dis- 
quette dans le lecteur alors que le micro-ordinateur est etemt, puis allumez le 
moniteur et la console. Tapez alors 

PR»6 

Vous verrez apparaitre le meme message de bienvenue. 

Lorsque le chargement est termine, le menu suivant apparaitra sur votre ecran : 
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SYNTHESE DE TEXTE 
VERSION 1.1 

F : EDITION EN F RANCAIS 

P : EDITION EN PHONETIQUE 

E :ECOUTE DES MESSAGES PARLES 

S : SAUVEGARDE SUR DISQUE 

L ■ CHARGEMENT (LOAD) D'UN FICHIER MESSAGE 

C : CATALOGUE 

R ■ REUNION DES MESSAGES PARLES 
T : TERMINE (SORTIE DU PROGRAMME) 
D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 1 

COMMANDE :Q 



Le logiciel de synthese de texte attend alors vos commandes et il vous faut inserer 
votre disquette application prealablement formattee dans le lecteur n 2 de votre 
Apple. 
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2. LES COMMANDES DUMENU DE CREATION DE MESSAGES 

Ayant effectue les operations decrites au paragraphs precedent, vous pouvez 
maintenant taper sur l'une des touches F, P, E, S, L, C, R, T, D pour acceder 
aux differentes commandes. 

f : edition en francais 

Lorsque vous appuyez sur la touche F, votre ecran s'efface, un point d'interro- 
gation apparait et vous pouvez alors entrer au clavier le mot ou la phrase que 
vous voulez faire prononcer par l'ordinateur. 

Exemple : 

? IL FAIT BEAU 



suivi de I RETURN I 

Apres quelques instants, le logiciel affiche a l'ecran la traduction phonetique du 
message : 



- IL - FAI - BAU. 



suivie du message : 



E : ECOUTER M : MODIFIER R : RETOUR MENU 

Lin appuyant sur E vous ecouterez le message parle. 

I n appuyant sur M vous pourrez modifier la phrase que vous avez tapee. 

Lin appuyant sur R vous reviendrez au menu principal. 

Pour composer des messages adequats, sachez qu'il est preferable de composa 
dcs phrases courtes que vous pourrez ensuite reunir ensemble (« concatenei 
En tout cas votre phrase ne doit pas depasser deux lignes d'ecran (80 caracteres I 

Voici quelques regies a respecter : 
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II vous faut utiliser un code special pour certains caracteres francais 
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CARACTERE 


CODE 


C cedille 




E accent aigu 


E1 


E accent grave 


E2 


E accent circ. 


E3 


OE 


06 



CARACTERE 


CODE 


accent circ. 


03 


A accent circ. 


A3 



La ponctuation franchise autre que le point est permise : 
, virgule 

; pour la fin d'une proposition enonciative 
! pour la fin d'une proposition imperative 
? pour la fin d'une proposition interrogative. 



D'autres marqueurs sont necessaires pour se rapprocher d'une elocution plus 
naturelle. Ces marqueurs sont les suivants : 

tt pour la fin du groupe de mots qui precede le groupe verbal. 
@ pour la fin d'un groupe de mots dans le groupe preverbal. 
$ pour la fin du groupe verbal. 

* pour la frontiere entre deux groupes de mots postverbaux. 

= meme role que * mais dans une phrase imperative. 

& pour la fin d'un groupe de mots interrogatifs dans une interrogative. 
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Donnons quelques exemples d'utilisation de ces marqueurs : 

? LE PETIT CHAT« BOIT$DU LAIT*DANS UNE SOUCOUPE. 

- L E- P E T I - CH A«B W A$D U- LAI*DAN- Z U N— SOU KOU P. 

? LE FANT03ME@DU VIEUX MANOIR 8 HANTE$LE CHATEAU*DU 
MARQUIS. 

- L E- FAN TAU M@D U - V YEU— M A N W A R tt AN T$ L E-CH A TAU* 
DU-M A R Kl. 



? MONSIEUR SEGUIN ttN'AVAIT JAMAIS@DE BONHEUR*AVEC SES 
CHE2VRES. 

-M E S YEU— S E GINtt N A VAI— J A MAI@D E- B NOE R* 
A VAI K- SA1-CHAI V R. 

? DANS QUEL DE1 PARTEM ENT&TRAVAILLE-T-IL? 
-DAN-KAI L— DEI PARTE MAN&T R A V A Y— T— I L? . 

? LE PETIT CHIEN 8 N'A JAMAIS VOULU SAUTER$POUR ATTRAPER$ 
LES SAUTERELLES. 



-LE-PET l-CH YIN « N A— J A MAI- VOU L U- SAU TEI $POU R- 
A T R A PEI$ LAI- SAU T E RAI L. 



CREATION DE MESSAGES PARLES 

? LES FERMES@ET LES VILLAGES «SONT BA3TIS$EN PIERRE. 
-LAI-FAI R M@EI— LAI— VILAJ « SON— B A T I $ AN— P YAI R. 
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? ALORS BLANQUETTE, TU TE PLAIS&CHEZ MOI ? 

- A L R- B LAN KAI TJU-TE-P LAI&CHEI- M W A? . 



P : EDITION EN PHONETIQUE 

Cette commande vous permet de composer des P** a f * 

dont la prononciation n'est pas pnse en compte dans le logiciel de transcription 
orthographique-phonetique qui est appele par la commande precedente. 

Sivoustapez P , l'ecran du menu s'efface et un point d'exclamation ! apparait 
a l'ecran. 

11 vous faut alors taper votre phrase directement dans le code phonetique assi ; 
milable par le ^ programme de synthese de texte. Ce code est celui qui est affiche 
sm -vote itorfenSous de la phrase en Franqais que vous tapiez en commande 



Le tableau de la page suivante vous donne le code detaille a employer pour 
chaque phoneme franqais. 

Quelques regies doivent etre respectees : 

- vous devez commencer la phrase par un - 

- vous devez separer chaque mot par un - ou par tout autre marqueur permis. 

- les phonemes d'un caractere devront etre precedes d'un espace. 
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CODES PHONETIQUES ET MARQUEURS 


Code 


Sonorite 


Code 


Sonorite 


-A 


plat 


-J 


i e 


-1 


il 


— F 


feu 


-U 


nu 


-S 


son 


-0 


bgl 


CH 


chat 


AU 


eau 


-B 


bon 


-E 


le 


-D 


dans 


Al 


lait 


-G 


gare 


El 


b\§ 


-P 


pas 


EU 


peu 


-T 


tas 


OE 


heure 


-K 


cout 


OU 


bijou 


— M 


ma 


AN 


chant 


— N 


nous 


ON 


bon 


-R 


rue 


IN 


lln 


— L 


lent 


UN 


brun 


-Y 


paille 


-V 


vert 


WU 


tuyau 


-Z 


zero 


-W 


bois 











Les marqueurs definis ci-dessus sont egalement utilisables. 
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Certaines phrases, contenant des mots dont la prononciation differe selon le 
contexte, necessitent l'emploi de l'entree phonetique. 

Ainsi, l'entree en Franqais de 

? LES POULES DU COUVENT COUVENT. 

est transcrite : 

- LAI - POU L - D U - KOU VAN - KOU VAN. 

et 

? NOUS PORTIONS NOS PORTIONS. 

donne : 

- NOUS - P R S YON - NAU - P R S YON. 

En utilisant l'entree phonetique vous pourrez obtenir les prononciations desirees : 
!- L A I - POU L - D U - KOU VAN - KOUV. 
I-NOU - PORTYON- NAU- PORSYON. 

Bien sur, vous pouvez aussi utiliser l'entree en Franqais en trichant un peu sur 
l'orthographe : 

? LES POULES DU COUVENT COUVE. 

- LAI— POU L- D U- KOU VAN- KOU V. 

? NOUS PORTT'IONS NOS PORTIONS 
-NOU-PORT YON- NAU- PO RS YON. 

Mais c'est l'entree phonetique qui, bien que d'utilisation moins aisee, permet le 
plus de liberte dans la prononciation. 
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E : ECOUTE DE MESSA GES PARLES 

Cette commande vous permet d'ecouter la phrase ou le mot que vous avez compose 
par la commande F ou P. 



S . SA UVEGARDE SUR DISQUE 

Cette commande vous permet de sauvegarder les donnees necessaires a la synthese 
du message dans un fichier message sur votre disque application (prealablement 
initialise) se trouvant dans le lecteur de disque dont le numero est indique a 
l'ecran. 

Ces fichiers messages seront reutilises lors de la constitution de fichiers reunion 
(Chapitre suivant). 

Leur format est donne en annexe 1 . 



L : CHARGEMENT (LOAD) D 'UN FICHIER MESSAGE 

Cette commande permet de charger en memoire un fichier message contenu sur 
la disquette presente dans le lecteur de disque dont le numero est indique ;'i 
l'ecran. Ce doit etre un fichier dont le nom au catalogue se termine par.U mais 
il ne faut pas taper ce suffixe quand le programme vous demande le nom du 
fichier. Vous pouvez ensuite ecouter le message contenu dans ce fichier par la 
commande E. 



C CATALOGUE 

Cette commande affiche a l'ecran les noms des fichiers contenus sur le disqm 
present dans le lecteur de disque dont le numero est indique a l'ecran. 

Un fichier message sauvegarde sous le nom BONJOUR y apparait sous la fornn 
BONJOUR. U 

Un fichier reunion (voir chapitre suivant) sauvegarde sous le nom SALUTATIONS 
y apparait sous la forme SALUTATIONS. R 
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R : REUNION DES MESSAGES PARLES 
Voir chapitre suivant. 

T : TERMINE (SORTIE DU PROGRAMME) 

Cette commande vous fait sortir du logiciel et rend a la main au moniteur. Comme 
indique a l'ecran, vous pouvez rentrer dans le logiciel : 

POUR REVENIR AU MENU FAIRE & (et | RETURN]) 



D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

Cette commande permet d'acceder au choix au disque contenu dans le lecteur 
n° • 1 ou au disque contenu dans le lecteur n° : 2. Le changement se fait simple- 
ment en appuyant sur la touche D. Attention, il n'est pas recommande d utiliser 
le disque contenant le logiciel PORTEPAROLE comme disque application. 



Ill 

LA FORMATION DE FICHIERS REUNION 
ET LEUR UTILISATION 
DANS VOS PROGRAMMES 



1 . NECESSITE DE CREER DES FICHIERS REUNION 

Au chapitre precedent, vous avez appris a generer des messages paries et a stocker 
ces messages dans des fichiers sur disque. Chacun des fichiers message ne contient 
qu'un seul message. 



Si vous desirez ecrire un programme utilisant plusieurs de ces messages paries, 
vous devriez charger successivement chacun de ces fichiers au moyen de la com- 
mande BLOAD repetee aussi souvent que necessaire. Pour eviter cette contrainte, 
ce logiciel vous permet de creer des fichiers qui peuvent contenir jusqu'a 125 
messages paries. Pour les utiliser, un seul BLOAD sera alors necessaire ; ensuitc 
vous n'aurez plus qu'a indiquer le numero d'ordre du message que vous souhaite/ 
et a appeler le programme qui pilote la carte Porte Parole. 



Ce chapitre va vous expliquer comment realiser cette operation de reunion de 
plusieurs messages de parole dans un fichier « reunion » et comment utiliser ces 
fichiers dans vos programmes en BASIC et en EDI-LOGO. 
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I. APPEL DU PROGRAMME DE REUNION DES FICHIERS 

• Si vous etes dans le menu du logiciel de synthese de texte, utilisez la commande 
R. Cette commande appelle le logiciel de reunion des fichiers messages. 

• Sinon, inserez la disquette cote FACE I dans le lecteur disque n° 1 et tapez la 
commande : 

RUN REUNI 

Dans les deux cas, vous voyez apparaitre sur votre ecran le menu du logiciel : 



PORTEPAROLE 
FORMATION DE FICHIERS REUNION 

VERSION VI. 1 

A :AJOUTER UN MESSAGE 

E ■ ECOUTE DES MESSAGES DU FICHIER 

S : SAUVEGARDE SUR DISQUE 

L : CHARGEMENT (LOAD) D'UN FICHIER REUNION 

R ': RETOUR G ALA SYNTHESE DE TEXTE 
T : TERMING (SORTIE DU PROGRAMME) 
D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 2 

NOM DU MESSAGE 1 Q 



Vous devez alors inserer votre disquette contenant les messages que vous avez 
compose avec le logiciel de synthese dans le lecteur disque n 2 (cf. chapitre 
precedent). 
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3. COMMANDES DU LOGICIEL DE CONSTITUTION DES FICHIERS REUNION 



A : AJOUTER UN MESSA GE 

Cette commande vous invite a appeler l'un des fichiers message par le nom que 
vous lui avez donne sur votre disquette. Elle vous indique egalement le numero 
qui sera affecte a votre message dans le fichier reunion. 

Immediatement apres le chargement de ce logiciel, celui-ci demande implicite 
ment le chargement d'un premier message. 



E : ECOUTE DES MESSAGES DU FICHIER 

Cette commande vous permet l'ecoute des messages que vous avez reunis dans 
le fichier reunion. Lorsque vous pressez la commande E, le logiciel affiche sui 
l'ecran : 

NUMERO DU MESSAGE A ECOUTE R ? 

II vous suffira alors de donner le numero du message que vous desirez ecoutei 

Pour sortir de cette commande, tapez |RETURN| sans introduire de numem 

Apres avoir ecoute ce message, si vous voulez le sauvegarder dans un fichier a mcs 
sage unique, tapez S. 



S : SA UVEGARDE SUR DISQUE 

Lorsque vous avez reuni tous les messages necessaires, appuyez sur la touch 
S pour sauvegarder l'ensemble ainsi obtenu dans un fichier reunion sur votn 
disquette application (prealablement formattee et presente dans le lecteur dc 
disque dont le numero est indique a l'ecran). Vous verrez a l'ecran les ad re- 
de debut et de fin de ce fichier. 
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(Auparavant, vous aurez note le numero de chacun de vos messages dans ce 
fichier, il vous sera utile par la suite). 



L : CHARGEMENT (LOAD) D UN FICHIER REUNION 

rvtte commande permet de charger en memoire un fichier reunion contenu sur 

1? hLS w?sen™ns le lecteur de disque dont le numero est indique a 
'ecran C do! Itre un fichier dont le nom au catalogue se termine par .R .mm 
1 ne fauf nas teoer ce suffixe quand le programme vous demande le nom du 

fichfer %ous%ouve r z 'ensulte ecouter les messages contenus dans ce fichier et 

eventuellement y ajouter d'autres messages. 



C CATALOGUE 

Fn tanant sur la touche C, vous pourrez lire le nom des fichiers contenus sur la 
nLn P P tte nr^nte danTle ecteur de disque dont le numero est indique a 1 ecran 
^^rS^ue^dStoz par la c3mmande L Lej .fichiers reunion ont leur 
nom termine par un suffixe .R, par exemple SALUTATIONS . R . 



R . RETOUR A LA SYNTHESE DE TEXTE 

Cette commande permet de recharger le logiciel de synthese de texte pour compo- 
ser d'autres messages. 



T TERMINE (SORTIE DU PROGRAMME) 

Cette commande permet de quitter le programme. Si vous voulez de nouveau 

y rentrer, faites comme indique : 

POUR REVENIR AU LOGICIEL FAIRE : RUN 
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D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

Cette commande permet d'acceder au choix au disque contenu dans le lecteur 
n° 1 ou au disque contenu dans le lecteur n° 2. Le changement se fait simple- 
ment en appuyant sur la touche D. 



4. COMMENT FAIRE PARLER VOS PROGRAMMES 

Le logiciel de reunion de messages de parole vous a permis d'ecrire sur votre 
disque d'application un fichier binaire qu'il vous faudra charger avant toute 
utilisation. 

De plus il vous sera necessaire de charger le sous -programme assembleur qui 
pilote la carte Porte Parole. 

Ce fichier binaire se trouve sur la disquette Porte Parole sous le nom de PORTE 
PAROLE. II est preferable de transplanter ce programme sur votre disquette 
pour pouvoir l'utiliser sans la disquette Porte Parole. 

Pour cela : 

- Inserer la disquette Porte Parole dans le lecteur n° 1 . Une fois sortis du pro- 
gramme, tapez la commande : 

BLOAD PORTEPAROLE 

- Retirer la disquette du lecteur pour y inserer votre disquette application 
prealablement formattee et taper la commande : 

BSAVE PORTEPAROLE,A768,L174 

Par un CATALOG, vous pouvez constater que le fichier binaire se trouve bien 
sur votre disquette. 

L'annexe 2 vous donne de plus amples informations sur ce programme. 

Vous n'avez plus besoin de la disquette Porte Parole pour votre application 
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Pour faire parler votre application il vous sera necessaire d'effectuer quatre ope- 
rations : 

1 - Charger le programme PORTEPAROLE. 

BLOAD PORTEPAROLE 

2 - Charger le fichier reunion contenant vos messages de parole (apres la phase 
de reunion du chapitre II) ; 

BLOAD SALUTATIONS. R 

3 -Mettre en memoire a l'adresse 255 le numejp n du message de parole a 
entendre (n > 1 et n< nombre de messages du tichier) : 

POKE 255,n 

4 - Appeler le sous-programme de pilotage de la carte Porte Parole pour ecouter 
votre message : 

CALL 768 

Vous entendrez alors le message prononce par votre Apple. 

Pour entendre un autre message contenu dans le fichier reunion, il vous suffira 
de metSe un auta numero a l'adresse 255 et de refaire un appel au sous-pro- 
gramme de synthese : 

POKE 255,n 
CALL 768 

L'annexe 1 vous donnera toutes les informations necessaire! s concernanl .les 
occupations de la memoire de votre Apple par le programme PORTEPAROLE 
et le fichier bunion, et vous indiquera egalement comment changer ces adresses 
d 'implantation. 

Voyons maintenant sur un exemple complet le fonctionnement de tout ce que 
nous venons de presenter. 
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5. EXEMPLES D UTILISATION 

Constitution des messages 

Charger le logiciel de synthese de texte conformement aux instructions donnees 
chapitre II page 16. 

Vous voyez d'abord apparaitre le menu : 

PORTE PAROLE 
SYNTHESE DE TEXTE 

VERSION 1.1 

F : EDITION EN FRANCAIS 

P : EDITION EN PHONETIQUE 

E : ECOUTE DES MESSAGES PARLES 

S :SAUVEGARDE SUR DISQUE 

L : CHARGEMENT (LOAD) D'UN FICHIER MESSAGE 
C : CATALOGUE 

R : REUNION DES MESSAGES PARLES 
T : TERMINF. (SORTIE DU PROGRAMME) 
D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 1 

COMMANDE Q 



Appuyez sur la touche F et composez le message suivant lorsque le point 
d 'interrogation est apparu : 
?UN 

Le code phonetique est affiche : 
UN. 

Appuyez sur la touche E : vous entendrez votre Apple prononcer le mot UN 
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r«M re mot n'est pas prononce, controlez la disquette se trouvant dans le lecteur 
n° 1 SHI s'agf de Vbonne disquette verifiez l>etat de votre lecteur de disque). 

Appuyez ensuite sur la touche R pour revenir au menu. 

Apres avoir insere votre disquette application (prealablement fo rmattee) <| | ri s 1 e 
Qcteur i? 2 et avoir eventuellement appuye *°^ e u ^ 
LECTEUR DISQUE 2, appuyez mamtenant sur la touche b. Le programme voub 

demande alors : 



PORTE PAROLE 
SYNTHESE DE TEXTE 

VERSION 1.1 

F ■ EDITION EN FRANCAIS 

P ■ EDITION EN PHONETIQUE 

E ECOUTE DES MESSAGES PARLES 

? i^l^M^N FICHIER MESSAGE 

R - REUNION DES MESSAGES PARLES 
T :TERMIN£ (SORTIE DU PROGRAMME) 
D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 2 

NOM DU FICHIER MESSAGE B 



Introduisez alors au clavier le nom UN suivi de U programme cree 

a?ors sur le disque n° 2 le fichier UN contenant votre message. 

Nous pouvons d'ailleurs le verifier lorsque le menu reap Ignttg ajguyMt 
sur la touche C qui active la commande CATALOGUE. Le ticmer 
figurer sur votre disque sous la mention UN.U 
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Mais composons maintenant d'autres messages en utilisant de nouveau les com- 
mandes F et S : 

- revenons au menu et appuyons sur F : 
7DEUX 

- pour ecouter, appuyons sur la touche E 

- si l'ecoute est correcte revenons au menu vers la touche R et sauvegardons le 
message avec la commande S : 

NON DU FICHIER MESSAGE ? DEUX 

- recomposons un troisieme message en appuyant sur F : 
?TROIS 

- ecoutons-le et sauvegardons-le de meme : 
NOM DU FICHIER MESSAGE? TROIS 

Continuons le meme processus pour les nombres de 1 a 10. Lorsque tous ces 
messages sont sauvegardes, la commande R nous permet de quitter le logiciel 
de synthese de texte pour appeler le logiciel de formation de fichiers reunion 

Appuyons done sur la touche R. 

Apres les quelques instants necessaires au chargement des programmes, vous 
verrez apparaitre sur votre ecran le menu dont la description detaillee se troim' 
page 7 . 
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PORTEPAROLE 
FORMATION DE FICHIERS REUNION 

VERSION V1.1 

A : AJOUTER UN MESSAGE 

E :ECOUTE DES MESSAGES DU FICHIER 

S : SAUVEGARDE SUR DISQUE 

L CHARGEMENT (LOAD) D'UN FICHIER REUNION 
C : CATALOGUE 

R : RETOUR A LA SYNTHESE DE TEXTE 
T : TERMINE (SORTIE DU PROGRAMME) 
D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 2 

NOM DU MESSAGE 1 Q 

Tapez alors directement le nom de notre premier message : 
UN 

Le logiciel va chercher le fichier sur le disque et affiche de nouveau le menu. 
On peut alors appuyer sur la touche A pour charger un autre fichier (DEUX) : 

NOM DU MESSAGE 2? DEUX 

On peut ainsi charger dans l'ordre tous les messages de 1 a 1 que nous avions 
compose dans la premiere phase. 

Lorsqu'ils sont tous charges, appuyons sur la touche E pour ecouter le contenu 
de la zone memoire que nous avons creee, le programme affiche alors sur votre 
ecran : 

NUMERO DE MESSAGE A ECOUTER ? 
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II vous suffit alors de taper au clavier un unmero entre 1 et 10 puis 1RETURNI 
pour ecouter le nombre correspondant. Essayez ! 

Pour sortir de cette commande, tapez I RETURN I . 

II vous faut maintenant sauvegarder votre fichier reunion sur disque. Pour cela 
appuyez sur la touche S. Vous verrez alors s'inscrire : 

NOM DU FICHIER REUNION ? : 
Tapez alors CHIFFRES 

Vos messages seront alors stockes dans le fichier reunion CHIFFRES (qui appa- 
rait sur catalogue comme CHIFFRES.R). 

Utilisation du fichier dans un programme d'application 

Pour ecouter votre fichier CHIFFRES, reportez-vous aux instructions de la page 31 
Elles vous indiquent que pour ecouter le chiffre N vous devez effectuer, une fois 
sortis du programme, : 

BLOAD PORTEPAROLE 
BLOAD CHIFFRES.R 
POKE 255,n 
CALL 768 



Ces commandes vous permettent d'entendre le chiffre n. 



6. UTILISATION EN BASIC 

Etudions maintenant la maniere d'utiliser les messages de parole dans un fichici 
BASIC. 
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gramme BASIC apres une commande NEW : 



NEW 

10 REM PROGRAMME DE DEMO. 
20 D$ = CHR$(4) 

30 PRINT D$;"BLOAD PORTEPAROLE" 
40 PRINT D$/'BLOAD CHIFFRES.R" 
50 REM 

60 FOR 1=1 TO 10 
70 POKE 255,1 
80 CALL 768 
90 NEXT I 
100 END 



Pour lancer le programme : 
RUN 

Vous entendez alors votre Apple compter de 1 a 10. 



7. UTILISATION AVEC EDI-LOGO 

Vous pouvez utiliser des fichiers reunion generes comme P^^ment indique 

Ikf?o^^^ 

Je fa manS?e d§nl la mlmoire est geree en LOGO, la procedure est un peu plus 
complexe qu'en BASIC. Voici un exemple : 

- Chargez EDI-LOGO dans la memoire de votre Apple (voir le manuel ED1-LUOU) 

- Inserez la face 2 de la disquette Porte Parole dans le lecteur de disque n° 1 et tapez 
RAMENE "LOGO.PARLE 
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- Vous voyez a l'ecran que sont definies les procedures PARLER, SILENCE, 
PARLE, ESSAI, SPIRALE et CHARGE 

- II faut d'abord reconfigurer la memo ire en tapant PAR LE R 

Cette procedure charge et execute un programme assembleur (nomine 
PATCHLOGO). Quand c'est fait vous revenez au message de bienvenue d'EDI- 
LOGO 

- Tapez de nouveau : 
RAMENE "LOGO. PARLE 

Les noms des procedures definies s'affichent. 

- Tapez alors ESSAI. 

Vous voyez un carre, une spirale et une ellipse dont les noms sont prononces 
par 1'AppIe. 

- Listons la procedure ESSAI : 
IM ESSAI 

POUR ESSAI 
. RECYCLE 

DOS [BLOADCHARGEFIC.BIN] 
PARLE 

[DOS [BLOAD LOGOPAROLE.BIN,A39328] 
DESSINE 

REPETE 3 [AV 30 DR 90] AV 30 

PARLE 1 
DESSINE 
[SPIRALE 3 

PARLE 2 
DESSINE 

REPETE 180 [AV 2 DR 2] 

[PARLE 4 
1F1N 



Chargement du fichier 
LOGO.R 

chargement 
du programme 
de pilotage 
de Porte Parole 

Appel du premier message 
parle 

Appel du second message 
parle 

Appel du quatrieme 
message parle 
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Le fichier LOGO0 .R contient 4 messages. Seuls les messages 1, 2, 4 sont appeles 
par ESSAI. Si vous tapez : 

PARLE 3 . . , 

vous entendrez le message 3 de LOGO0 .R. Vous pouvez bien sur faire preceder 
cet appel par une procedure qui dessme une pyramide. 

- Voyons maintenant comment proceder pour vos propre messages. 

Tout messaee parle a utiliser sous EDI-LOGO devra imperatiyement etre contenu 
l^luntl^lZv^nt LOGOn.R, n pouvant aller de a 9. Ces fichiers auront 
ete crees en phase reunion par la commande S : 

- Norn de fichier : LOGOn <ne tapez par le .R, le logiciel le rajoute pour vous !). 
II vous faudra egalement copier sur votre disquette les procedures et fichiers 
binaires necessaires a l'aide du programme FID de votre disque DOS 3.3 . 



Firhiers hinaires Procedures LOGO (contenues dans le fichier 

Fichiers binaires LOGO.PARLE.LOGO) 

PATCH LOGO. BIN ^npf 

DEPATCHLOGO.BIN SILENCE 

CHARGEFIC.BIN ^IWtp 

LOGOPAROLE.BIN CHARGE 



Examinons le contenu des procedures : 

POURPARLER ^ ftn ,. ll 
DOS [BLOADPATCHLOGO.BIN] 

.APPEL 39328 

FIN 



PARLER : Cette procedure effectue les 
modifications necessaires etdoit prece- 
der toute utilisation de POR TEPARULt 
sous EDI-LOGO 



POUR 911 FNCE SILENCE : Cette procedure restitue le 

DOS BLOAD DEPATCHLOGO.BIN] i^sfeme EDI-LOGO dans sa configu- 
APPFl ^9328 don normale. Vous devez Vappeler 

APPEL 39328 ' d {'utilisation de PORTEPAROLE 

r es t terminee (sinon vousaurez despepins) 
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POUR PARLE :M PARLE n : Cette procedure appelle 

.APP EL 39328 :M Vunoul'autre des programmes 

FIN CHARGEFIC.BIN ou 

LOGOPAROLE.BIN 



POUR CHARGE : M 

DOS [BLOAD CHARGEFIC.BIN] 
PARLE :M 

DOS [BLOAD LOGOPAROLE.BIN, 
A39328] 

FIN 



CHARGE n : Cette procedure n'est pas 
indispensable (elle n'a pas ete utilisee 
dans ESSAI) mais elle simplifie I'ecriture 



II faut done dans l'ordre : 

• charger EDI-LOGO 

• ramener LOGO. PARLE 

• executer la procedure PARLER (qui charge et execute PATCHLOGO.BIN) 

• ramener de nouveau LOGO.PARLE 

• executer la procedure CHARGE n qui : 

- charge le fichier reunion LOGOn.R genere precedemment* 

- charge le programme LOGOPAROLE.BIN 

• ecouter les messages au moyen de la procedure PARLE n en les inserant even- 
tuellement dans des procedures plus complexes 

• quand on a fini, executer la procedure SILENCE (qui charge et execute 
DEPATCHLOGO.BIN). 



* Attention, si le numero que vous tapez ne correspond pas a un fichier, vous aurez un pepin 
systeme. 



IV 

MODIFICATION GRAPHIQUE 
DES MESSAGES 

. NOTIONS SUR LA SYNTHESE A FORMANTS 

Nous avons vu au paragraphe 5 chapitre I, que la fonction du synthetiseur de 
parole present sur la carte Porte Parole etait de reproduire le systeme de phona- 
tion de l'homme, represents schematiquement ci-dessous : 




Quand nous parlons, nos poumons fonctionnent comme une pompe et fournissent 
une pression de l'air qui fait s'ouvrir nos cordes vocales ; elles se referment lorsque 
la pression diminue. Les cordes vocales produisent ainsi un mouvement d air 
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periodique dans le conduit vocal : les voyelles A, I, O,... sont caracteristiques de 
ces sons qu on nomme sons voises. 

La frequence de vibration des cordes vocales s'appelle Frequence Fondamentale 
(KJ), pu en Anglais, pitch. Cette frequence varie selon les individus et depend du 
sexe, de l'age et de l'intonation. 

Un autre type de son est produit lorsque les cordes vocales restent constamment 
ouvertes et que 1 air passe dans le conduit vocal en y produisant des turbulences 
Ces sons, par exemple S, CH, F,... sont appeles des sons non voises. 

Le synthetiseur de parole doit done pouvoir reproduire les sons voises et les sons 
non voises, taire vaner leur amplitude et passer rapidement de I'un a l'autre. 

Entre les cordes vocales, les levres et le nez, les mouvements d'air ainsi produits 
subissent encore des deformations qui dependent de la forme que nous donnons 
a 1 ensemble pharynx-cavite nasale-cavite buccale (appele conduit vocal) quand 
nous parlons. La forme du conduit vocal (et la maniere dont cette forme se 
moditie) est en effet differente selon que nous prononcons un O ou un A un S 
ou un CH. Le conduit vocal, qu'on peut comparer a un tube, a, comme certains 
instruments de musique, une reponse frequencielle caracterisee par un certain 
nombre de resonances. Ces resonances sont appelees des formants. La largeur 
requentielle de chacune de ces resonances s'appelle la largeur de bande Dans la 
bande de frequence correspondant a la parole humaine (0-4 kHz),quatre formants 
pnncipaux sont significatifs des sons a reproduire. Le synthetiseur reproduira 
done 1 ettet de chacune de ces quatre resonances en faisant varier leurs caracte- 
ristiques au cours de l'elocution (frequence centrale et largeur de bande) en 
lixant cependant la frequence centrale du quatrieme formant a 3 500 Hz. 

Pour reproduire un segment de parole le synthetiseur utilisera done les para- 
metres suivants : 

AMP : Energie du son a reproduire 

PITCH : Frequence fondamentale (= si non voise) 

FM1,BW1 :| 

l'M2,BW2 : \ Frequence et largeur de bande des 3 premiers formants 



FM3,BW3 
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BW4 : Largeur de bande du formant 4 

(Le format exact de codage de ces parametres pour le synthetiseur utilise est 
donne en annexes 1 et 6). 

Toutes ces informations sont done fournies a intervalle de temps regulier a la 
carte Porte Parole pour lui permettre de reproduire votre phrase. 

Le programme que nous allons decrire permet une visualisation graphique de 
1 evolution de ces parametres. 



2. QUELQUES DEFINITIONS 

Sons voises : Type de son produit lorsque les cordes vocales vibrent. 

Sons non voises : Type de son produit par des contractions du conduit bucco- 
nasal (sans vibration des cordes vocales). 

Freq uence FO du pitch : Frequence de vibration des cordes vocales pendant un 
intervalle stable sur signal de parole. 

Spectre : Le spectre d'un signal est la representation frequencielle de ce signal 
Le spectre est caracterise par toutes les frequences qui composent le signal et par 
1 energie de chacune de ces frequences. 

Bruit blanc : Signal dont le spectre possede toutes les composantes frequencielles 
avec une energie constante. C'est le type de signal utilise pour generer les sons 
non voises. 

Resonance : II y a resonance autour d'une frequence donnee lorsque toutes les 
frequences avoisinant cette frequence sont amplifiees plus fortement que le 
reste du spectre. 

Larg eur de bande : Bande de frequence prise en consideration autour de la re- 
sonance. Dans le cas present, plus la largeur de bande sera faible, plus la resonance 
sera forte, et vice-versa. 

Formants : Ce sont les resonances principals du conduit vocal. Les formants 
sont dans le cas present represented par leur frequence centrale (la resonance) 
et leur largeur de bande. 
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3. PROGRAMME DE MISE AU POINT GRAPHIQUE 

Chargement du logiciel 

Ce logiciel se trouve sur la face 2 de la disquette. Inserez-la dans le lecteur de 
disque n° 1 de votre Apple et chargez le programme. Apres le message de bien- 
venue et quelques acces disques, vous verrez s'afficher le menu : 

PORTEPAROLE 
MISE AU POINT GRAPHIQUE 

VERSION V1.1 

C : CATALOGUE 

L : CHARGEMENT (LOAD) D'UN FICHIER MESSAGE 

G :AFFICHAGE GRAPHIQUE 

T :TERMINE (SORTIE DU PROGRAMME) 

D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

LECTEUR DISQUE 1 

COMMANDE :Q 

Vous pourrez alors frapper l'une des touches C, L, G, T, D, selon la fonction que 
vous desirez effectuer. 

C : CATALOGUE 

En appuyant sur C vous aurez sur l'ecran un catalogue des fichiers presents sur 
le disque qui se trouve dans le lecteur de disquette dont le numero est affiche a 
l'ecran. 

D : CHANGEMENT DE LECTEUR DISQUE 

La touche D vous permet de modifier le numero du lecteur de disque de travail. 
Par exemple si apres une commande CATALOGUE vous vous apercevez que le 
fichier que vous voulez charger par la commande L n'est pas sur cette disquette, 
appuyez sur D, vous changerez de lecteur de disque et pourrez verifier la presence 
du fichier sur l'autre disquette en appuyant sur C. 
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G : AFFICHAGE GRAPHIQUE 

La touche G vous permet de faire apparaitre a l'ecran le graphisme decrit di- 
dessous et de l'editer comme explique plus loin. Attention vous ne pouvez utiliser 
cette touche que si vous avez deja un message en memoire, que vous aurez charge 
par L. 

T : T ERMINE 

Cette touche vous permet de quitter le programme. Vous verrez alors s'afficher 
en haut de l'ecran : 

POUR REVENIR AU LOGICIEL FAIRE :& (et IRETURNl ) 
L : CHARGEMENT D 'UN FICHIER MESS A GE 
Cette commande vous permet : 

- soit de charger depuis une disquette un fichier message genere par le logiciel 
PORTEPAROLE ; 

- soit de creer un «message» vierge dont vous allez ensuite defmir les differents 
parametres, et qui vous permettra ainsi d'ecrire de la musique ou de generer des 
bruits. 

Cette deuxieme possibility vous sera expliquee un peu plus loin, examinons 
d'abord le chargement d'un fichier existant. 

Si vous appuyez sur L vous voyez alors a l'ecran : 

VOULEZ VOUS CHARGER UN FICHIER MESSAGE (O/N) ? 

Repondez puis | RETURN | et vous voyez alors a l'ecran : 

CHARGEMENT D'UN FICHIER MESSAGE 

LECTEUR DISQUE 1 (ou 2) 

NOM DU FICHIER ? 

Tapez alors le nom du fichier que vous voulez charger, qui doit etre present sur 
la disquette placee dans le lecteur dont le numero vous est donne a 1 ecran. 
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P&nnf p c tn logu - e le nom de ce fichier doit se terminer par .U (par exemple 
rARULE.U), mais vous ne devez taper que son nom PAROLE. 

A titre d 'exemple ! vous pouvez charger un des fichiers qui se trouvent surla face 
2 du programme Porte Parole. 

Attention si le message est trop long, il sera tronque. 

Quelques instants apres avoir tape le nom du fichier suivi de [RETURN I vous vovez 
un rectangle se dessiner sur votre ecran et ce rectangle se remphr progresssivement 
des parametres du message de parole. "gi^^ivemem 

Vous verrez apparaitre : 




l\'cr.n d sont gUeZ nettement une s6Tie de 6 Parametres qui du bas vers le haut de 
- AMPLITUDE : L'amplitude du signal 

-PITCH : La frequence FO symbolise par ". . " pour les fenetres voisees et 
par II pour les fenetres non voisees. 

-FM1,BW1 : Frequence et largeur de bande du premier formant Plus le trait 
est large plus la largeur de bande est petite. 
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Memes informations pour les formants 2 et 3. 



-FM2,BW2 :" 
-FM3,BW3 :. 

— BW4 : Largeur de bande du quatrieme formant. 



La page suivante vous indique les commandes necessaires a l'utilisation de ce lo- 
giciel. 

Si vous appuyez sur la touche I— -I en maintenant la pression (Apple lie ou en 
appuyant aussi sur la touche |REPT| (Apple II), vous voyez un trait vertical se 
deplacer sur l'ecran de gauche a droite. Ce trait est positionne sur une «fenetre» 
de parametres qui reproduisent un certain son ; vous pouvez modifier chacun de 
ces parametres. 

Par la commande I— I vous pouvez deplacer le trait vertical de la droite vers la 
gauche. Fixez ce trait vertical sur une fenetre donnee a peu pres au centre de 
l'ecran. En appuyant sur les touches [>] et [<] vous pouvez choisir le para- 
metre sur lequel vous voulez travailler. Ainsi si vous appuyez plusieurs fois sur 
[>] vous passerez de AMPLITUDE a PITCH a FM1 a BW1 etc... Une fois arrive a 

BW4 vous revenez a AMPLITUDE. A chaque instant le nom et la valeur du 
parametre concerne sont affiches. L' Annexe 1 indique la correspondance entre la 
valeur affichee a l'ecran et la valeur reelle du parametre. 



Positionnons-nous sur un parametre, le Pitch par exemple. Si nous appuyons 
sur la touche \+\ (avec REPT dans le cas d'un Apple II), nous voyons le point 
symbolisant le pitch sur le graphique qui monte sur l'ecran. La valeur indiquee 
au bas de l'ecran augmente. L'effet inverse est obtenu avec la touche Q . On 
peut agir de la sorte avec chacun des parametres a l'interieur de ses limites. 

La touche P permet d 'entendre le message ainsi modifie ; la touche permet 
d 'entendre le message original et done de comparer. 
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Tableau resumant les commandes du logiciel graphique 





: Mouvement de la fenetre vers la droite 


- — 


: Mouvement de la fenetre vers la gauche 


> 


: Changement de parametre du bas vers le haut 


< 


: Changement de parametre du haut vers le bas 


p 


: Ecoute du message modifie 





: Ecoute du message initial 


A 


: Ecoute du message modifie avant la fenetre 


B 


: Ecoute du message modifie apres la fenetre 


Q 


: Ecoute/fin d'ecoute de la fenetre courante 


R 


: Restitution du message original sans modifications 


F 


: Fin du mode interpolation 


1 


: Interpolation du parametre par les 2 fenetres adjacentes 


U 


: Voise ou devoise quand on est positionne sur le pitch 


+ 


: Ajoute 1 au parametre 




: Retranche 1 au parametre 


D 


: Debut du mode interpolation/action d'interpolation 


X 


: Ajoute 1 au parametre sur I'intervalle d'interpolation 


Y 


: Retranche 1 au parametre sur I'intervalle d'interpolation 


M 


: Retourau menu initial 


S 


: Sauvegarde du fichier 
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Lorsque la valeur d'un parametre doit etre modifiee sur une partie importante 
du message, on peut effectuer une interpolation. 

Par exemple, essayons de rendre le pitch constant sur toute la duree du message. 
Par 1'une des touches |— | I— H amenons le trait vertical sur l'une des premieres 
fenetres (a gauche de l'ecran) du message. Par l'une des touches \>\ , [<] posi- 
tionnons-nous sur le pitch. 

Reperons la valeur de ce pitch. 

Appuyons sur la touche D pour passer en mode interpolation. Le mot LISSAGE 
s'affiche a l'ecran. 

Par la touche |— | deplaqons le trait jusqu'a l'une des dernieres fenetres du message 
(a droite de l'ecran) et une fois sur cette fenetre, modifions la valeur du pitch 
avec l'une des touches [+] , H jusqu'a lui donner la meme valeur que pour la 
premiere fenetre. 

Appuyons alors une nouvelle fois sur la touche D et nons constatons que l'inter- 
polation du pitch s'effectue sur l'ecran. 

La comparaison du message ainsi obtenu avec 1 'original peut etre faite en appuyant 
successivement sur les touches P puis 0. 

Si vous appuyez maintenant sur la touche X plusieurs fois, le pitch augmentera 
a chaque fois de 1 et 1 'elocution du message evoluera alors progressivement 
vers les aigus. 

Pour faire evoluer le message vers les graves, utilisez la commande Y. 

Vous sortirez du mode interpolation en appuyant sur la touche F. 

Enfin la commande S vous permet de sauvegarder sur disque le message modifie. 

Attention le pitch d'une fenetre ne peut varier de plus de 1 5 unites par rapport aux 
fenetres adjacentes. 
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4 COMMENT GENERER DES NOTES DE MUSIQUE 

Nous allons d'abord voir sommairement ce qu'est une note de musique, puis 
nous verrons comment generer une note avec ce programme. 



Les notes de la gamme 

D'une maniere tres simpliste une note peut etre reproduite en generant sa fre- 
quence propre et ses harmoniques. Le tableau 1 donne les frequences de base de 
1 octave 3 de la gamme temperee et les harmoniques de chaque note. 

Une note est reproduite par la carte Porte Parole en centrant les parametres 
PITCH, FM1, FM2, FM3 sur la frequence de base ou les harmoniques de la 
note pendant plusieurs fenetres. Les parametres BW1, BW2 et BW3 modifient 
l'influence de chacun des harmoniques et agissent sur le timbre de la note. L'atta- 
que en amplitude de la note influe egalement sur sa perception. 

Le tableau 2 donne une representation possible de cette gamme selon les para- 
metres du synthetiseur de la carte Porte Parole. Par exemple pour le DO : 



- la frequence de base de 262 Hz est reproduite par un Pitch de 262/2 = 131 

- FM1 = 19 reproduit l'harmonique n.l a 524 Hz 

- FM2 = 3 reproduit egalement l'harmonique n.l a 524 Hz 
Voir les details en Annexe 6. 
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Tableau 1 



Note 


Frequence(Hz) 


Harmonique 2 


Harmonique 3 


Harmonique 4 


DO 


262 


524 


786 


1048 


DO tt ou RE b 


277 


554 


831 


1108 


RE 


294 


588 


882 


1176 


RES ou Ml b 


31 1 


622 


933 


1244 


Ml 


330 


660 


990 


1320 


FA 


349 


698 


1047 


1396 


FA tt ou SOL b 


370 


740 


1110 


1480 


SOL 


392 


784 


1176 


1568 


SOL * ou LA b 


415 


830 


1245 


1660 


LA 


440 


880 


1320 


1760 


LA £ ou SI b 


466 


932 


1398 


1864 


SI 


494 


988 


1482 


1976 


DO 


524 


1048 


1572 


2096 
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Tableau 2 



Frequence 
de base 
(Hz) 


Note 


Pitch 


FMl 


FM2 


262 


DO 


131 


19 


3 


277 


DOS 


138 


20 


4 


294 


RE 


147 


21 


5 


31 1 


RE tt 


155 


22 


6 


330 


Ml 


165 


23 


7 


349 


FA 


174 


24 


8 


370 


FA tr 


185 


25 


9 


392 


SOL 


196 


26 


10 


415 


SOLtt 


207 


27 


11 


440 


LA 


220 


28 


12 


466 


LA tt 


233 


29 


13 


494 


SI 


247 


30 


14 


524 


DO 


262 


31 


15 
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Generation d'une note avec le programme graphique 

Nous allons voir comment generer un LA. Chargez le programme comme indique 
precedemment. A la question : 

CHARGEMENT D'UN FICHIER MESSAGE (0/N) ? 
repondez N I RETURN I 
A la question suivante : 

NOMBRE DE FENETRES (ENTRE 1 ET 62) ? 

repondez 10 IRETURNI 

vous creerez ainsi une note de 10x16 ms = 160 millisecondes. 

A la question suivante : 

PITCH INITIAL (ENTRE ET 255) ? 

repondez en donnant la moitie de la frequence de base soit 440/2 = 220 |RETURN| 
pour un LA. 

On voit alors la zone graphique avec tous les parametres de valeur constante, 
220 pour le Pitch et pour tous les autres (AMPL, FMl, BW1 , FM2, BW2, FM3, 
BW3,BW4). 

Pour reproduire le LA il faudra donner de l'amplitude et amener FMl et FM2 a 
leurs valeurs respectives de 28 et de 12. On peut proceder comme suit . 

- positionner le curseur a l'extreme-gauche par h— | 

- par plusieurs [+] amener l'amplitude a une valeur de 12 par exemple 

- par [>] se positionner sur le parametre FMl 

- par [+] l'amener a la valeur 28 

- par [>] se positionner sur le parametre FM2 

- par [+] l'amener a la valeur 1 2 

- appuyer sur D pour passer en mode interpolation 
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- parQse positionner a 1 'extreme droite du message 

- par {+} amener le FM2 de la derniere fenetre a la valeur 12 

- par D interpoler FM2 sur toute la duree de la note 

- par se positionner sur FM1 

- par [+] amener FM1 a la valeur 28 

- par D interpoler FM1 sur toute la duree de la note 

- par [<] se positionner sur l'amplitude 

- par [+] amener AMPLITUDE a la valeur 12 

- par D interpoler l'amplitude sur toute la duree de la note. 

Ecoutez maintenant le resultat en appuyant sur P : vous avez cree un LA. 
Vous pouvez modifier les caracteristiques de ce LA de deux manieres : 

- en modifiant l'attaque en amplitude ; nous avons en effet conserve 1'amnli 
T£n C c°^Lr tOUte 13 dUn *- ESS3yeZ dC 13 faire -^oTdicSe 




en modifiant les valeurs de BW1 et de BW2 que nous avons laissees nulles. 

Y^l P t° meZ maintenant sauvegarder le resultat obtenu sur votre disquette 
appUcation en appuyant sur la touche S. Vous n'etes bien sur pas limitesTune 

oaks de°votr e ™ mamtenant dC tOUte la gamme ' P uis musL 
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s COMMENT GENERER DES BRUITAGES 

Ce logiciel de mise au moint graphique peut egalement vous permettre de creer 
des effets sonores. Les fichiers BRUIT1, BRUIT2, BRUIT3, BRUIT4, BRUIT5 
et BRUIT6 qui se trouvent sur la face 2 de la disquette vous en fourniront quel- 
ques exemples. 

Vous devez proceder exactement de la meme maniere pour charger ces fichiers 
et modifier les parametres de ces bruits selon vos desirs. 
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ANNEXE 1 : PARAMETRES ET ORGANISATION MEMOIRE DU LOGICIEL 

Cette annexe vous presente l'organisation memoire des fichiers de Parole et 
l'espace memoire qu'il vous faudra reserver pour utiliser de la Parole. 

II nous faut distinguer les fichiers message ne contenant qu'un message de parole, 
des fichiers reunion qui contiennent plusieurs messages. 

FICHIERS MESSAGE 

Ces fichiers sont ceux generes par le logiciel de synthese de texte avant reunion. 
Ainsi les fichiers UN, DEUX, ...de l'exemple de la page 33 auront cette structure. 

L'organisation est la suivante : 



«-4 octets-)) 


«-4 octets-)) 


0134 XX 65 


fen 1 


fen 2 


fen 3 


fen 4 


fen 5 



Les quatre premiers octets du message sont : 

— deux octets contenant le nombre total d'octets du message 

— un octet inutilise 

— un octet contenant le pitch initial. 
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Les octets suivants sont groupes par quatre et contiennent les informations de 
chaque fenetre de parametres necessaires au synthetiseur. Ces parametres sont 
codes comme suit : 

Exemple de message reellement code : 



BW1 


BW2 


BW3 


BW4 


FM3 


FM2 


FM1 


AMPL 


FD 


PI 


oct. 1 


oct. 2 


oct. 3 


oct. 4 



La signification de chacun des parametres vous est donnee dans l'anne 6. 

L'annexe 2 vous donne les informations necessaires a l'utilisation directe de ces 
fichiers avec le sous-programme PORTEPAROLE. 



FICHIERS REUNION 

Ce sont les fichiers generes par le logiciel REUNI et directement exploitables par 
le sous-programme PORTEPAROLE. 

lis peuvent contenir plusieurs messages de parole et leur adresse de debut de 
chargement implicite quand ils sont utilises par PORTEPAROLE est $5000. 

Leur structure est la suivante : 

|N I 5100 | .... 

Le premier octet du fichier contient le nombre de messages de parole du fichier. 
Cet octet est a l'adresse $5000. 

On trouve ensuite sur deux octets l'adresse de debut de chacun des messages a 
1'interieur du fichier : 
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octet 2,3($5001, $5002) = $5 100 : adresse fixe du premier message de parole 

du fichier 

octet 4, 5 ($5 003, $5 004) = $5. . . : adresse du second message de parole. Cette 

adresse depend bien sur de la longueur du 
premier message 



L'organisation de chaque message a l'interieur du fichier est similaire a celle que 
nous avons etudiee au paragraphe precedent. 

Ainsi, a l'adresse $5 1 00, on trouvera : 

$5100, $5101 : longueur en octets du message 1 

$5101 : octet inutilise 

$5102 : pitch initial 

$5 1 03 ,$5 1 07 : premiere fenetre du message 

Vous pouvez done calculer la taille de votre fichier de parole en additionnant 
l'adresse de debut du dernier message du fichier avec sa longueur en octets. 

Cette taille vous est d'ailleurs donnee par le programme REUNI apres la com- 
mande S. 
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Cette annexe vous donne des informations diverses sur le programme assem- 
bleur qui pilote la carte Porte Parole. 



Ce programme a les caracteristiques suivantes : 
Adresse d 'implantation : 768 ( $300) 

Taille : 173 octets ($ AD) 

Memoire page necessaire : 

les octets 248,259 ($F8,$F9) 
250,251 ($FA,$FB) 
252,253 ($FC,$FD) 
254 ($FF) 



II faudra done laisser libres ces cases memoires pour generer de la parole. 
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6 










7 


Ml 1 IV/I CC 


cm i 


<tFF 
>pr r 




o 
8 


AU n 1 AB 


foi i 






Q 

a 


AniuifiT 

f\U\w\\J I 




$FA 




I u 










1 1 




ORG 


$300 




19 

i z 








UoUU . A4 r r 


1 1 

1 o 


PARI F 

rnnLt 


1 DY 


$FF 


nono • oo 
uouZ: oo 


1 4 








03Uo: yo 


I D 




TY A 

1 T rA 




0304: OA 


lb 




MO L- 




0305: A8 


17 




T A V 
1 AY 






1 ft 
I O 


•T- 






0306: A9 01 


iy 




1 Di 
LUn 


H 1 


0308: 85 F 8 


oo 

20 




CT A 
O 1 A 


A n RT AR 


OoOA: Aa bU 


01 
z I 




i r>A 




0300: ob l-y 


ZZ 




CTA 
O 1 AA 


ADRTAB+$1 
own i ol>t»p i 




oo 
zo 








none ■ d 1 cq 


OA 


IVILJ 1 OU I 


1 DA 

1 U AA 


(ADRTAB) Y 


no -1 n . oc CD 

0310: 85 rb 


oc 
ZD 




CTA 
o 1 M 




no -i o . on nc no 

Oolz: zU »h Uo 


oc 
ZD 




ICR 

jo n 




0315: B1 rb 


0"7 

z7 




I r»A 

LUn 


(AnRTARi Y 

\r\W r\ 1 AAD f , l 


non. OC C A 

0317: 85 rA 


OQ 

zo 




CTA 
O 1 AA 


ADMOT 




OQ 

zy 








rtlin. ACT CD 

0319: A5 FB 


on 




LUn 


f rD 


031 B: C9 FF 


31 




UVIr 


M <fcF F 


031 D: DO 01 


32 




BNE 


SUITE 


031 F: 60 


33 




RTS 






34 


* 








35 


* 







La case $FF(255) contient 
le numero de message 
>~ a prononcer 

(initialise par POKE (255), n) 



y^2(n-l) 



Les. cases F8, F9 pointent 
le debut du premier message 
contenu dans le fichier 
reunion 



FA et FB contiennent Vadresse 
de debut du message 
de parole souhaite 



Si n est plus grand 

que le nombre de messages 

du fichier, ne rien faire 
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0320: 8D FF CF 
0323: 8D 00 C4 

0326: AO 00 
0328: B1 FA 
032A:85 FD 
()32C:20 97 03 
032F:B1 FA 
0331:85 FC 
0333: 20 97 03 
0336:20 97 03 
0339:20 85 03 
033C:20 85 03 
033F:20 85 03 

0342:20 A5 03 

0345:20 76 03 
0348: 90 FB 

034A:A2 04 
034C:20 69 03 
034F:A9 00 
()351:8DC0C0 
0354: CA 
0355: DO F5 
0357:20 A5 03 

)35A:20 5E03 

)35D:60 



36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 



SUITE 

* 



STA 


$CFFF 


STA 


$C400 


LDY 


SO 


LDA 


(ADMOT), Y 


STA 


$FD 


JSR 


INCFA 


LDA 


(ADMOT), Y 


STA 


$FC 


JSR 


INCFA 


JSR 


INCFA 


JSR 


DECFC 


JSR 


DECFC 


JSR 


DECFC 



Selection du slot 



* 

M0T1 



JSR STOP ■ 

JSR ECH1 
BCC M0T1 
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FIN 


LDX 


«4 


57 


FIN1 


JSR 


PRET 


58 




LDA 


ttO 


59 




STA 


$C0C0 


60 




DEX 




61 




BNE 


FIN1 


62 


FIN2 


JSR 


STOP 


63 




JSR 


TEMP 


64 




RTS 





FC et FD contiennent 

le nombre d'octets 

du message a synthetiser 



>- FA et FB pointent le pitch initial 



On decremente FC et FD de 3 



Initialisation du synthetiseur 



Boucle de passage 

des informations au synthetiseur 



A la fin du message, envoi de 
4 octets nuls au synthetiseur 
avant une nouvelle initialisation 
et une temporisation 



Retour au programme appelant 
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■ . 

■ 






■ 


65 


* 






fHRF ■ A2 FF 


66 

\J\J 


TEMP 


LDX 


tt$FF 


n?fi(V AD FF 


67 

U / 


TEMPI 

i livi r i 


LDY 

LU I 


»$FF 


n^R9- RR 


RR 


TFMP3 

i livi r \j 


DEY 






69 




BNE 


TEMP3 


mRR- PA 


70 


TFMP9 

1 LIVI r £. 


DEX 




0366: DO F8 


71 




BNE 


TEMPI 


n^RR- ro 


79 
73 


TFMP4 

i i_ i vi r ^ 

* 


RT^ 

1 1 1 \J 




0369- AD CO CO 


74 


PRET 


LDA 


$C0C0 


036C- 9 A 


75 




ROLA 




036D-90 FA 


76 




BCC 


PRET 


03RF- AD CO CO 


77 




LDA 


SCO CO 


0379- 2 A 


78 

/ U 




ROLA 




0373:90 F4 


79 




BCC 


PRET 


0375- 60 


80 
81 


* 


RTS 

II 1 J 




m7R- 9n rq m 

UO/O. £-\J U*7 UO 


vj XL. 


ECH1 

Lvl 1 1 


JSR 


PRET 


(T37Q- R1 FA 


83 




LDA 


(ADMOT) Y 


m7R- RD CO CO 


84 




STA 


4C0C0 


037 F ■ 90 97 03 


85 




JSR 


INCFA 


0381 : 20 85 03 


86 




JSR 


DECFC 


mod ■ fin 


£5/ 

88 


* 
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* Boucle de temporisation 



Test si le synthetiseur 
» est pret a lire 
la donnee 



Boucle d'ecriture : 
—test si pret 

— ecriture 

—increment de I'adresse 
—decrement du nombre d'octets 
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) (RR- PR FP 


QQ 


DFPFP 

U/ L. w I w 


DFC 


$FC 


1HR7- AQ FF 


90 




LDA 


st$FF 


i ! (HQ ■ PR FP 


91 




CMP 


$FC 


infiR. nn or 

WOOD. U\J \JO 


99 




BNE 


DEC121 


mon- PR Fn 


93 




DEC 


$FD 


mop . pc pn 


OH- 




CMP 

ui vi r 


$FD 


1 1 j q i ■ no 09 


t/O 




BNF 


DFC121 

VJ l_ \j | £. 1 


mQ - )- OQ 


Qfi 

i?0 




^FP 

OL w 




1 1 <Q4- fiO 


97 




It i O 




1 1 -iQR • 1R 
' M J D . I o 


9R 


L.' L- V_c I <C I 


CLC 

W LU 




( I i^K- RO 


99 




RTS 








* 






I | )Q7 ■ CR C A 


mi 

1 U 1 


INCFA 


INC 


JfcFA 


inqq- nn n9 


102 




BNF 


INFX 


IHQR- Ffi FR 


103 

1 UO 




INC 

1 IV u 


^FB 

vp I U 


( nqn ■ fin 


104 


INFX 

1 1 M ! X\ 


RTS 

II 1 u 






105 

1 UJ 


* 






(I1QC- Cfi CO 

ujyc. co ro 


106 

1 UU 


INCF8 

llvUI U 




•fcFR 

vP 1 U 


niAfi ■ nn 09 


107 

1 u / 




BNF 

Ul M L 


INFX1 


()1 AO . CR CQ 


Iflfi 

1 UO 




INC 


$F9 


i 1A4- 60 

' 'Mt. UU 


109 


INFX1 


RTS 






1 m 


'T* 






()3A5:20 69 03 


111 


STOP 


JSR 


PRET 


03A8: A9 10 


112 




LDA 


»$10 


MAA:8D C1 CO 


113 




STA 


$C0C1 


HAD:60 


114 




RTS 





• Decrement des compteurs 



> Increment des adresses 



Sous-programme stop 
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ANNEXE 3: FICHIERS A MESSAGE UNIQUE 

Vous pouvez avoir interet a utiliser des fichiers de parole a message unique 
(description annexe 1) si votre application ne vous laisse que de petits segments 
de memoire disponibles. 

Vous pouvez alors charger les fichiers message tels que ceux contenant les messages 
un, deux, ... separement a des adresses differentes. 

11 vous faudra alors modifier quelque peu le programme PORTEPAROLE et son 
appel : 

Vous entrerez en effet dans le sous-programme au niveau de 1 'etiquette SUITE 
apres avoir mis dans $FA,$FB l'adresse du debut du message choisi. 

Exemple : 

Vous voulez que le message UN ait l'adresse $2000 : 



BLOAD UN.U, A$2000 
BLOAD PORTEPAROLE 
POKE 250,0 :POKE 251,32 
CALL 800 



Attention, vous devez toujours refaire les deux POKE avant de refaire un CALL 
800. 
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\NNEXE 4: UTILISATION DE LA CARTE PORTE PAROLE DANS UNE FENTE 
MITRE QUE LE N° 4 

Si votre fente n° 4 ne peut pas recevoir la carte Porte Parole, il vous est possible 
d'utiliser une autre fente mais vous devez alors modifier certains des programmes 
du logiciel Porte Parole. 

Ne reconfigurez jamais la disquette originale; travaillez toujours sur une copie. 

Pour ce faire inserez la face 2 d'une copie de votre disquette et tapez : 
RUN CONFIGURE 

La seule information que vous aurez a fournir est le numero de fente oil vous 
avez insere la carte. Toutes les manipulations necessaires vous seront demandees 
par le programme : 

une fois le numero de fente donne, la face 2 va d'abord etre reconfiguree ; 
vous devrez ensuite inserer la face 1 qui a son tour va etre reconfiguree ; 

- vous devrez enfin reinserer la face 2 pour entendre un message test, pour 
verifier que la reconfiguration a bien ete faite. 

Si vous n'entendez pas ce message : 

verifiez qu'il y a bien un haut-parleur branche ; 
verifiez que la carte Porte Parole est correctement inseree ; 
verifiez que vous ne vous etes pas trompe de numero de fente ; 

- verifiez que la disquette que vous avez reconfiguree est bien une copie complete 
(par COPYA) du programme original. 

Si vous avez fait une de ces erreurs, corrigez-la et recommencez l'operation. 

Si vous n'entendez toujours pas le message test, remettez votre carte Porte Parole 
dans la fente n° 4, et verifiez qu'elle fonctionne bien avec la disquette Porte 
Parole originelle (non reconfiguree). Si c'est le cas, vous avez du faire une erreur 
quelque part, ne desesperez pas et repartez de zero pour la reconfiguration. 

Si ce n'est pas le cas, il y a sans doute un probleme avec votre carte, faites jouer 
la garantie. 
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ANNEXE 5: CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DE LA CARTE PORTE PAROLE 

Description de la carte : 

La carte Porte Parole contient les elements suivants : 

un synthetiseur de parole MEA 8000 permettant la synthese de la parole et 
la generation de sons musicaux ; 

un amplificateur basse frequence permettant d'amplifier le signal recu et 
d attaquer un haut-parleur ; 

- des supports libres permettant de recevoir des memoires RAM ou REPROM 
d une capacite de 2 kilo-octets ; 

- d'autres supports libres pour les boitiers necessaires aux acces memoire. 

Le synthetiseur de parole : 

L'annexe 6 decrit le fonctionnement de ce synthetiseur en detail. II est directe- 
ment connecte sur le bus ; le bit d'adresse AO est utilise pour specifier l'envoi 
d une donnee ou d'une commande. II a besoin d'une horloge externe de 4MHz 
elaboree par un oscillateur a quartz. 

L'ecriture de donnees dans le synthetiseur est effectuee par le signal R/W lorsque 

I adresse du synthetiseur est selectionnee par DEVICE SELECT. Ce dernier signal 
est synchronise par 1'horloge de MEA 8000 au moyen d'un circuit 74LS74 Le 
synthetiseur donne son statut en bit D7 : si le bit est a zero, pas besoin de don- 
nees ; s il est a 1 , une donnee doit etre envoyee au synthetiseur. 

L 'adresse de selection du synthetiseur depend du numero X de la fente elle est 
determined par $C0X0 (donnees en ecriture ou statut en lecture), $C0X1 (com- 
mande envoyee au synthetiseur). 

Memoire associee : 

On peut associer au MEA 8000 soit une memoire REPROM, soit une memoire 
RAM. Cette memoire supplementary n'est pas necessaire au fonctionnement et 
la carte Porte Parole est normalement livree sans memoire associee. 

II faut utiliser des REPROMs 2716 (2Kx8) ou des RAMs 6116 (2Kx8). 
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Par execution d'une instruction selectionnant une adresse $CFXX, on invalide 
la REPROM ou la RAM. Par execution d'une instruction selectionnant une 
adresse $CX.., on valide la REPROM ou la RAM. La lecture ou l'ecriture s'effec- 
tuent aux adresses $C800 a $CEFF soit 7 pages de 256 octets. Par un adressage 
de $CXOO a $CXFF on vient lire la derniere page de la memoire. 

Le role des cinq circuits integres associes a la memoire est de traiter le mecanisme 
de selection-invalidation memoire. Ces circuits integres sont : 

Z2 : 74LS32 

Z4 : 74LS0O 

15 : 74LS04 

Z3 : 74LS20 

Z9 : 74LS73 

Z7 est le support reserve a la memoire. Ces numeros sont graves sur la carte. 



Quand vous placez la carte Porte Parole de maniere a pouvoir y lire a l'endroit 
ces numeros, ainsi que les mentions EDICIEL, PORTEPAROLE, MATRA ET 
HACHETTE, vous devez placer la patte n° 1 des boitiers en haut a droite : de 
ce fait les inscriptions figurant sur ces boitiers vous apparaissent a l'envers. 



liH 
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F^RANCAIS 6:CARACTERISTIQUES ° U SYNTHETIS£ UR ET DES PHONEMES 

fbrmat^decodage^^ 118 ^ ^ param ^ tres necessaires au synthetiseur et leurs 

Le programme qui commande le synthetiseur lui fournit d'abord un premier 
quafre C oc n te e ts ant P initial P " iS ' Ui fournit les Parametres par groupe de 



D7 DO 
— i — i — i — i — i — i — i 



J 1 L 



Pitch initial 



BW1 

1 


BW2 
i 


BW3 
I j. 


BW4 

1 ± , 


1 1 
FM3 


i i i I 

FM2 
i i . i 


i i i i 
FM1 

III I 


i i i 
AMPL 


i 

FD 


PI 


Octet 1 


Octet 2 


Octet 3 


Octet 4 



La signification de chacun de ces parametres et les valeurs correspondant a chaque 
code sont indiques dans les deux tableaux suivants : 



SIGNIFICATION DES PARAMETRES 



Code 


Bits 


Para metre 


FD 


2 


duree de la fenetre 


PI 


5 


increment de Pitch 


AMPL 


4 


amplitude 


FM1 


5 


frequence formant 1 


FM2 


5 


frequence formant 2 


FM3 


3 


frequence formant 3 


BW1 


2 


largeur de bande formant 1 


BW2 


2 


largeur de bande formant 2 


BW3 


2 


largeur de bande formant 3 


BW4 


2 


largeur de bande formant 4 



70 



PORTE PAROLE 



TABLEAU DE CODAGE 



Code 


AMPL 


FD (ms) 


Pitch 


PI 


FM1 


FM2 


FM3 


BW 




/LI \ 

(Hz) 


ill fn \ 

(Hz/8ms) 


(Hz) 


(Hz) 


(Hz) 


(Hz) 





0,000 


8 








150 


440 


1179 


726 


1 


0,008 


16 


2 


1 


162 


466 


1337 


309 


2 


0,011 


32 


4 


2 


174 


494 


1528 


125 


3 


0,016 


64 


6 


3 


188 


523 


1761 


50 


4 


0,022 




8 


4 


202 


554 


2047 




5 


0,031 




10 


5 


217 


587 


2400 




6 


0,044 




12 


6 


233 


622 


2842 




7 


0,062 




14 


7 


250 


659 


3400 




8 


0,088 




16 


8 


267 


698 






9 


0,125 




18 


9 


286 


740 






10 


0,177 




20 


10 


305 


784 






11 


0,250 




22 


11 


325 


830 






12 


0,354 




24 


12 


346 


880 






13 


0,500 




26 


13 


368 


932 






14 


0,707 




28 


14 


391 


988 






1 5 


1 




30 


15 


415 


1047 






16 






32 


Bruit 


440 


1110 






17 






34 


-15 


466 


1179 






18 






36 


-14 


494 


1254 






19 






38 


-13 


523 


1337 






20 






40 


-12 


554 


1428 
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DES PARAMETRES 



Code 


AMPL 


FD (ms) 


Pitch 
(Hz) 


PI 

H7/8m<:) 

rit / 01 1 lay 


FM1 

\nzi 


FM2 


FM3 

(nZ) 


BW 


21 






42 


-1 1 


587 


1528 






22 






44 


-10 


622 


1639 






23 






46 


—9 


659 


1761 






24 






48 


—8 


698 


1897 






25 






50 


—7 


740 


2047 






26 






52 


—6 


784 


2214 






27 






54 


-5 


830 


2400 






28 






56 


—4 


880 


2609 






29 






58 


-3 


932 


2842 






30 






60 


-2 


988 


3105 






31 






62 


-1 


1047 


3400 






32 






64 












33 






66 












34 






68 












255 






510 
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Enfin voici une description fonctionnelle du synthetiseur RTC MEA 8000 utilise 
par la carte Porte Parole : 



PITCH Pitch increment 



f\J\f -| AMPL FM1 BW1 FM2 BW2 FM3 BW3 BW4 



V/UV 




GAIN 



— - - — DAC 



Bruit blanc 



Le schema ci-dessus montre a quel niveau agissent les differents parametres 
tournis au synthetiseur. Les principaux elements sont : 

deux sources, l'une periodique de frequence variable (sons voises), l'autre cons- 
tituee d un generateur de signaux pseudo-aleatoire (sons non voises) 
un selecteur voise/non voise 

- un amplificateur pour faire varier l'amplitude des sons synthetiques 

- quatre filtres passe-bande adaptables pour moderation spectrale. 
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Sur le tableau suivant sont present.es les caracteristiques des phonemes francais. 



Code 
Programme 


Code 
International 


Mots clefs 


Nature 


Type de source 


A 
El 
Al 
I 

AU 



U 

OU 
OE 
E 

EU 


a 

e 

£ 

i 

o 



y 

u 
oe 
a 

e 


papa / plat 
ble / ete 
la it / fait 
il / lit 

peau / saule 
bol / port 
nu / ursule 
loup / bijou 
peur / cceur 
le / petit 
peu / jeu 


voyelles 
orales 


voisees 

(ou sonores) 


IN 

UN 
AN 
ON 


£ 

de 
a 
a 


sein / lin 
brun 

blanc / chant 
bon / blond 


voyelles 
nasales 




Y 
W 
WU 


j 

w 
y 


yeux / paille 
oui / voir 
lui 


semi voyelles 

OU 

semi consonnes 




B 
D 
G 


b 
d 

g 


bon 
dans 

gare / langue 


consonnes 
occlusives 
sonores 


ploisives voisees 
(ou sonores) 


P 
T 

K 


P 
t 
k 


pas / pari 
tas / bateau 
cout / ecart 


consonnes 
occlusives 
sourdes 


ploisives 
non voisees 
(ou sourdes) 
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Code 
Programme 


Code 
International 


Mots clefs 


Nature 


Type de source 


V 

z 
J 


V 

z 
Z 


vie / vert 
zero / cousin 
je / jour 


consonnes 

fricatives 

sonores 


fricatives 
voisees 


F 
S 

CH 


f 
s 

r 
j 


fin / fameux 
son / saucisson 
rhnu / chat 


consonnes 

fricatives 

sourdes 


fricatives 
sourdes 


M 
N 

GN 
NG 


m 
1/ 


ma / mer 
banal / nous 
agneau 
camping 


consonnes 
nasales 


sonores 


L 

R 


i 

r 


large 
rude 


consonnes 
liquides 


sonores 
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WNEXE 7: CONDITIONS DE LICENCE 



Porte Parole est une marque deposee d'EDICIEL, qui possede le copyright de ce 
produit. 

En achetant ce produit, vous acquerrez le droit d'utiliser ce produit pour vos 
besoins personnels. Mais Porte Parole est aussi un outil destine aux developpeurs 
de logiciels. 

Voici selon quelles regies ils pourront l'utiliser. 

Si vous avez developpe un logiciel comprenant des messages paries generes par 
Porte Parole et que vous souhaitez l'utiliser pour des besoins autres que vos 
besoins personnels, deux cas peuvent se presenter : 

1 - II s'agit d'un logiciel qui ne fait pas l'objet d'une transaction commerciale 
mais qui est presente dans un cadre public (par exemple logiciel de promotion 
commerciale dans un magasin ou un salon, logiciel destine a une emission de 
radio ou de television, logiciel destine a l'enseignement scolaire ...)■ 

2 - II s'agit d'un logiciel destine a etre vendu, soit individuellement, soit comme 
faisant partie d'un produit (par exemple livre + logiciel), d'une prestation (par 
exemple seminaire payant de formation utilisant ce logiciel), d'un abonnement,... 



Dans le premier cas vous devez : 

- mentionner clairement sur le logiciel (a l'ecran), sur la documentation qui 
l'accompagne et sur les documents commerciaux, publicitaires et de promotion 
que ce logiciel a ete developpe avec Porte Parole d'EDICIEL (licence CNET); 

- nous adresser (EDICIEL - 22, rue La Boetie - 75008 PARIS) trois copies du 
produit et de chacune de ses versions. 

Dans le second cas, vous devez faire de meme et de plus nous adresser a titre 
de redevance la somme de 1 000 F (mille francs) avant le debut de la commer- 
cialisation du produit. 
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De parvotre utilisation de Porte Parole dans un de vos produits,vous nous autorisez 
explicitement a faire mention de votre produit dans notre documentation techni- 
que, commerciale, publicitaire et de promotion a titre de reference. 

Si vous avez une quelconque question sur l'application de ce droit de licence, 
contactez-nous suffisamment tot et nous nous efforcerons d'y repondre pour 
eviter tout probleme. 
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© EDICIEL MATRA ET HACHETTE 
Licence CNET 
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